Debata balonowa

Jest to gra polegajgca na krytycznym mys$leniu, w ktérej uczniowie udajg, ze reprezentujg
okreslone media lub dostawce tresci i udowadniajg innym, ze sg godni pozostania w

spadajgcym balonie.

Czas trwania (45 minut
Poziom _ .
Poczatkujacy, sredniozaawansowany
studentéw
Materiaty
e Uzyskanie wiekszej wygody podczas wystgpien publicznych i
Cel wyjasnianie powodow swoich wypowiedzi przed innymi.
ele
e Doskonalenie umiejetnosci argumentacji w zabawny i interaktywny
sposob
1. Cwiczenia - 30 minut - zajecia
Nauczyciel wyjasnia podstawowe zasady i upewnia sie, ze klasa rozumie
gre. Uczniowie grajg w gre.
Dziatania Cel: uczniowie grajg w gre i ¢wiczg argumentacje.
2. Dyskusja - 15 minut - klasa
Klasa omawia gre, w ktorg wiasnie grali.
Cel: uczniowie zastanawiajg sie nad ustyszanymi argumentami.
Stowa .
Gra, Argumentacja
kluczowe
e Jest to doskonate wprowadzenie do bardziej formalnych lekcji na temat
Wskazowki argumentac;ji i/lub krajobrazéw medialnych.
pedagogiczne e Zasady mozna szybko dostosowac do liczby uczniéw, ich poziomu
wiedzy itp.




Cwiczenie
Jest to prosta gra z prostym i adaptowalnym zatozeniem (nie krepuj sie go dostosowag¢, a nawet
zmieni¢ kontekst). Po pierwsze, kazdy uczen musi wymieni¢ media z lokalnego srodowiska.
Jesli masz wielu uczniéw (20-30), mozesz rozszerzy¢ to zadanie do najszerszej mozliwe;j
definicji punktu sprzedazy mediow i/lub dostawcy tresci. Popro$ uczniéw o wymienienie
konkretnych mediow i dostawcow tresci odpowiadajgcych ponizszej liscie kategorii:

e Gazety (np. Bild, El Pais, Le Figaro...)

e Internetowe portale informacyjne (np. Euronews, Index.hr, TechCrunch...)

e Stacje radiowe;

e Stacje telewizyjne;

e Osoby majgce wplyw na media spotecznosciowe;

e Podcasty

[ J
Kazdy uczeh powinien mie¢ przypisanego jednego konkretnego dostawce mediéw, najlepiej
takiego, z ktérym jest przynajmniej troche zaznajomiony. Przez caty czas trwania gry

reprezentujg oni dostawce, do ktérego zostali przypisani.

Jesli pracujesz z duzg grupg (20-30 uczniéw), podziel ich na rézne "balony na ogrzane
powietrze" - grupy do 10 uczniéw. Przesun tawki i krzesta, aby stworzy¢ wiecej miejsca w klasie

i ustaw kazdg grupe w kregu.

Po tym, jak wszyscy uczniowie wybiorg wtasnego dostawce mediow, informujesz ich o
scenariuszu: wszyscy znajdujg sie w latajgcym balonie. Jednak balon ma sie rozbi¢, poniewaz
jest zbyt ciezki, wiec jeden przedstawiciel mediow musi zostaé wyrzucony. Muszg
demokratycznie wybraé, kogo wyrzuci¢. Aby to zrobi¢, kazdy ma 1-2 minuty na wyjasnienie,
dlaczego powinien pozostac¢ w balonie, przedstawiajgc argumenty, ktére podkreslajg znaczenie

mediow lub dostawcy tresci, ktdrych reprezentuja.

Teraz muszg demokratycznie zdecydowac, kto zostanie wyrzucony. Jesli masz wystarczajgco

duzo czasu, popros uczniéw o wybranie wiekszej liczby przedstawicieli mediéw do wyrzucenia.

Pytania do dyskusji

1. Jakie byty gtéwne kryteria podejmowania decyzji o tym, kto zostanie wyrzucony?



2. Czy w twojej grupie byly réznice zdan co do tego, kogo wyrzuci¢? Dlaczego?

3. Czy kryteria, ktore wybrates, aby okresli¢ znaczenie kazdego reprezentowanego
dostawcy mediow, odzwierciedlajg twoje nawyki konsumpcji medidw, tj. czy osoba, ktorg
wyrzucite$ jako pierwszg, byta reprezentatywna dla rodzaju tresci, ktére konsumujesz
najmniej?

Powigzane lekcje

Podstawowa struktura argumentacji, Zaawansowana argumentacja, Obalanie argumentow



